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Pensamiento

Asi queremos que los nifios de América sean:
hombres que digan lo que piensan y lo digan

bien: hombres elocuentes y sinceros.

José Marti.
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RESUMEN

En la asignatura Espafiol-Literatura, el desarrollo del léxico constituye un objetivo
fundamental de la ensefianza escolar porque favorece el desarrollo de la concepcion
cientifica del mundo de los alumnos. Con el propdsito de profundizar més en este tema, se
ha elaborado un conjunto de juegos didacticos que contribuyan al desarrollo del Iéxico en
los estudiantes de séptimo grado a través de las clases de Espafiol-Literatura. Este trabajo
favorece la formacion de un sistema de conocimientos acerca del nivel lexical de la lengua,
y el interés de los alumnos por alcanzar formas adecuadas y precisas al expresarse en
sociedad. A pesar de haberse trabajado este tema por docentes e investigadores aun
existen insuficiencias en los estudiantes, las cuales fueron corroboradas mediante un
diagndstico que fue aplicado en la ESBU Conrado Benitez Garcia para determinar dénde

radicaban las mismas y cuéles pudieran ser sus causas.



INTRODUCCION

El juego es una actividad amena de recreacion que sirve de medio para desarrollar
capacidades mediante una participacion activa y afectiva de los estudiantes, por lo que en
este sentido el aprendizaje creativo se transforma en una experiencia feliz.

Mediante juegos, los nifios y jovenes, anteriormente, aprendian a cazar, pescar, sembrar,
y otras actividades que les permitian asimilar mas facilmente los procedimientos de la vida
cotidiana. En los primeros afios de vida, el nifio, mediante el juego, aprende en la misma
medida en que se recrea, lo que demuestra la importancia del juego en su formacion y
educacion.

Los cambios educacionales han creado una barrera en el empleo de los juegos didacticos
a medida que aumenta la edad de los educandos y su nivel de ensefianza, lo que hace
que su aplicacién decrezca paulatinamente en la Ensefianza Primaria hacia la Ensefianza
Media Superior, cuando esta Ultima requiere también un método de ensefianza atractiva,
instructivo, activo y creativo.

Todavia existe la tendencia a identificar el trabajo docente solamente con lo productivo, sin
valorarse la excelente contribucion que le hace la actividad ludica, pues se ha tomado el
juego como una pérdida de tiempo y de poco valor. Sin embargo, por los cambios que se
estan llevando a cabo en la Ensefianza Media, se necesita recurrir a métodos nuevos y
creadores para lograr que el aprendizaje de los estudiantes sea significativo.

La cientificidad de la educacion presenta gran apoyo en la realizacion en los juegos con
direccién, orientacion metodolégica y sistematicidad para activar el pensamiento rapido y
fuerte, unido a la actividad practica con vista a desarrollar ain mas las capacidades
intelectuales de los educandos.

Para lograr una adquisicion consciente de los contenidos, hay que estimular la actividad
mental en el proceso de ensefianza y se sabe que cada accion tactica de un juego tiene
un enlace con las cualidades fisicas, psiquicas, intelectuales, la formacion de habilidades y
la asimilacion de conocimientos de forma flexible; por eso, el juego sera siempre una via
importante para lograr que los alumnos apliquen creadoramente los conocimientos, con un
desarrollo sistematico del saber cognoscitivo y de sus capacidades creadoras, y dirigirlos a
conocimientos nuevos, es decir, tributando la formacién de un pensamiento productivo con

una marcada actividad mental.



Los juegos didacticos, aunque son sinonimos de libertad, independencia y soltura, al
utilizarse con fines didacticos se convierten en una actividad planificada y orientadora que
satisface ciertas exigencias académicas que presentan elementos de motivacion,
competencia, espontaneidad, participacion y emulacion que ayudan, sin lugar a dudas, a
resolver tareas de corte educativo, dejando en la personalidad de cada competidor una
distincion entre ellos, una verdadera toma de decisiones e iniciativas a riesgos como via
de comparar la realidad objetiva, sus elementos débiles y fuertes, desde el punto de vista
del conocimiento.

En la educacion secundaria el juego adecuadamente comprendido y empleado puede
convertir al alumno en sujeto activo del proceso ensefianza aprendizaje al eliminar el rol
autoritario del profesor, quien pasa a ser facilitador del proceso. Un verdadero educador,
propicia una efectiva relacion interdisciplinaria donde el centro es el estudiante y el eje el
juego. Permite abordar los contenidos del programa de manera creadora, flexible y
atrayente, despertando el espiritu investigativo, la curiosidad y el riesgo que entrafia todo
proceso de aprobacion a lo nuevo y desconocido.

Los juegos didacticos constituyen un método que dinamiza la actividad de los alumnos en
muchas de las formas de organizacion de la ensefianza, desarrollando su actividad
cognoscitiva, practica y variada en la cual adquieren, precisan y consolidad los
conocimientos de forma activa. En la escuela el juego conlleva al estudiante al buen
desarrollo del aprendizaje, por la importancia que tienen pueden trabajarse en ellos los
contenidos de cualquier disefio curricular. Educa al estudiante, lo ensefia a cooperar con
sus comparfieros, a respetar los derechos de los otros, asumir responsabilidades, aceptar
las penalidades impuestas, a dar oportunidad a los demds, en fin a vivir en sociedad.
Mediante el juego el adolescente, desarrolla su iniciativa, su imaginacion, su valor para
arriesgarse y su autodominio. Mediante él, se aumenta la interrelacion afectiva en el grupo.
El juego es una de las vias mas eficaces para que el adolescente se apropie de los
conocimientos que se les quiere brindar. Por lo que siempre se le ha dado gran
importancia al principio martiano "la practica es el criterio de la verdad”.

En los juegos los adolescentes ponen de manifiesto los conocimientos adquiridos

desarrollando habitos y habilidades, cognoscitivas y emocionales, aumentando la



atraccion, la atencion, la concentracion, el interés, elevando el nivel de aprendizaje y
logrando una mayor interiorizacion y profundizacion del contenido.
En las concepciones acerca del “buen juego” se plantea la necesidad de analizar la
cuestion referente a la educacion moral del adolescente a través del juego en una relacion
mutua con otros medios de educacion, las actividades programadas, el trabajo, la lectura
de obras literarias y la familiarizaciéon con el arte, lo cual despierta la simpatia por los
modelos vivos de los contemporaneos.
Si se funden juego y lenguaje se puede lograr una mayor interiorizacion y profundizacion
de los contenidos puesto que el lenguaje es el medio de comunicacion esencial entre los
hombres. Mediante el mismo se puede conocer, pensar y hablar de la realidad, logrando
trasmitir la cultura de generacion en generacién; el lenguaje es la envoltura material del
pensamiento y su desarrollo estéd intima e indisolublemente ligado al desarrollo de este.
Esta doble conexion con el trabajo y la sociedad por un lado; con el pensamiento por otro,
se revela en lo esencial como medio decisivo en el complicado e interminable proceso de
apropiacion de la realidad natural y social por el hombre, sin olvidar que toda apropiacion
implica transformacion en el proceso de valoracion de esa realidad.
Es un gran instrumento de la comunicacion del cual dispone la humanidad, intimamente
ligado a la civilizacién, hasta tal punto que se ha llegado a analizar si fue el lenguaje que
nacié de la sociedad o fue la sociedad la que naci6 del lenguaje. Teniendo en cuenta que
el lenguaje es un producto social, se puede comprender que este es el medio esencial
creado por el hombre para establecer su relacion con los restantes miembros de la
comunidad.
Sin embargo, a pesar de los esfuerzos realizados por muchos investigadores que se han
encargado de demostrar lo provechoso e importante de la practica de los juegos didacticos
para el desarrollo del Iéxico todavia persisten dificultades en el dominio y tratamiento de
esta tematica en la secundaria basica; como lo revelaron los instrumentos aplicados en la
ESBU Conrado Benitez Garcia. De los que se derivan las siguientes insuficiencias:

¢ Insuficiente uso de vias metodoldgicas y didacticas para el tratamiento del lIéxico.

e Poco tratamiento creativo en la elaboracion de actividades dirigidas al léxico.

e No se promueve el habito de lectura en los estudiantes como una de las vias para

el enriguecimiento del Iéxico de la lengua materna.



Por ende se plantea en esta investigacion como problema cientifico: ¢ Como contribuir al
desarrollo del léxico de los estudiantes de séptimo grado de la ESBU Conrado Benitez
Garcia?, lo que conlleva a determinar como objeto de estudio el proceso de ensefianza-
aprendizaje en la asignatura Espafiol-Literatura en Secundaria Bésica, como objetivo de
la investigacion se plantea: la elaboracién de juegos didacticos para el desarrollo del
léxico a través de la asignatura de Espafiol-Literatura en los estudiantes de séptimo grado
de la Secundaria Basica Conrado Benitez Garcia y como campo de accién el desarrollo
del I1éxico en los estudiantes de séptimo grado.
Luego de haber analizado y valorado estos aspectos y para dar respuesta al objetivo del
trabajo se proponen las siguientes tareas cientificas:
1. Fundamentar teéricamente el proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura
Espafiol-Literatura con énfasis en el desarrollo lexical.
2. Diagnosticar la situacion actual que presenta el desarrollo del léxico de los
estudiantes de séptimo grado de la Secundaria Basica Conrado Benitez Garcia.
3. Elaborar un conjunto de juegos didacticos en funcion del desarrollo del Iéxico de los
estudiantes de séptimo grado de la Secundaria Basica Conrado Benitez Garcia.
4. Valorar la efectividad de la propuesta para el desarrollo de léxico en los estudiantes
de séptimo grado de la Secundaria Basica Conrado Benitez Garcia.
Los métodos cientificos utilizados se sustentan en las tareas declaradas, en
dependencia de las etapas de la investigacion, entre ellos estan los tedricos, empiricos y
estadistico — matematico.
Del nivel teorico:
Andlisis-Sintesis: fue utilizado para determinar las causas que inciden en las
insuficiencias que presentan los estudiantes en el desarrollo del Iéxico. Asi como el
analisis de fuentes esenciales para profundizar el contenido. Posibilit6 ademas elaborar la
propuesta y valorar su factibilidad.
Induccion-Deduccion: permitié estructurar de forma légica la informacion que contiene el

trabajo y poder arribar a conclusiones en la busqueda de la solucion al problema.



Del nivel empirico:

Prueba pedagdgica: para conocer las insuficiencias que presentan en el desarrollo del
|éxico los estudiantes de la Secundaria Basica Conrado Benitez Garcia y corroborar
resultados después de aplicada la propuesta

Observacion a clases: para constatar el tratamiento que se le da al desarrollo del lIéxico
en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Entrevista a docentes: para constatar el tratamiento que le ofrecen los profesores a los
estudiantes para desarrollar el 1éxico antes y después de aplicada la propuesta.

Del nivel estadistico-matematico:

Andlisis porcentual: para constatar cuantitativamente los resultados obtenidos en la
aplicacion de los instrumentos.

La poblacion la conforman 120 estudiantes y 6 especialistas de la asignatura Espafiol-
Literatura de la Secundaria Basica Conrado Benitez Garcia. Constituyen la muestra 30
estudiantes y los 6 especialistas de la asignatura Espafiol-Literatura.

La presente investigacion tiene importancia porque contribuye a solucionar las
insuficiencias que los estudiantes de la secundaria bésica aun presentan en el desarrollo
del Iéxico, propiciando que el alumno se convierta en un excelente comunicador, y que
esté en condiciones de descubrir el alcance de los medios linglisticos a emplear para
significar y comunicar su mensaje e intencion.

Posibilita, ademas, que el profesor logre clases participativas y cooperativas; haga uso de
la verbalizacion socializadora para desatar interacciones fluidas y estimulantes entre él y el
educando y entre los educandos; ademas se convierta en un “maestro mediador’ que
suscita reflexiones, promueve procesos de “reorganizacion cognitiva” y acompana a los
estudiantes en la obtencién de conclusiones, porque el |éxico estudiantil cubano se refiere
a la expresion oral como punto de partida para el desarrollo linguistico, a fin de garantizar
la organizacién correcta del pensamiento, el desarrollo de las ideas, la utilizaciéon de la
palabras y la ampliacion de la expresion, lo cual tiene un caracter sistematico y se inicia
desde los primeros grados.

La actualidad del trabajo se evidencia a partir de que en las escuelas el desarrollo del
|éxico se realiza en forma sistematica en la clase de Espafiol-Literatura y se vincula con el

desarrollo de la expresion oral en el que se emplean diferentes métodos de ensefanza,
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los cuales estan dirigidos a lograr que los estudiantes puedan: reflejar en su modo de
actuar una comunicacion adecuada al expresarse, leer, comprender Yy escribir
correctamente en la lengua materna asi como de los objetivos del programa de la
asignatura de Espafiol-Literatura, entre los que se encuentran el dirigido a: comunicarse
adecuadamente en su lengua materna a partir de los procesos de comprension, analisis y
produccion de textos en diferentes estilos funcionales.

La investigacion responde al proyecto de investigacion: Leer y escribir en la universidad,
dirigido por la Dra. Yoandra Fontanills Gimeno.

DESARROLLO

En Cuba la politica educativa tiene un enfoque didactico-materialista en la concepcién de
la personalidad. Este enfoque se cristaliza en la teoria historico-cultural fundamentada en
las ideas de Vigotsky (1988), el cual se fundamenta en ° (...) la distancia entre el nivel real
de desarrollo y el nivel de desarrollo potencial, bajo la guia del adulto, o en colaboracién
con otro compafiero mas capaz’.

Este espacio interactivo él denomindé Zona de Desarrollo Préximo, o sea, la necesaria
ayuda que debe recibir el estudiante, tanto del profesor, como de otros actores; y
especificamente la relacidbn pensamiento lenguaje, que es la organizacion légica de las
ideas, de los procesos psiquicos; eso se expresa a través del lenguaje. Sus ideas
constituyen la base teérico-metodoldgica de la concepcion materialista del aprendizaje, la
gue encuentra continuidad en el humanismo marxista y martiano.

La autora de esta investigacion, coincidiendo con las ideas del paradigma sociocultural
liderado por L. S. Vigotsky (1987) ... se piensa mediante conceptos, pero la formacion de
los conceptos no es posible sin la palabra”, parte del criterio de que es posible
perfeccionar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura Espafiol-Literatura
potenciando las zonas de desarrollo préximo de los estudiantes, a partir del trabajo con el
léxico de la lengua, en funcion del desarrollo de la competencia comunicativa.

Ademas, reviste incuestionable importancia lo concerniente a la esfera motivacional, que
incluye todos los elementos psicologicos que de forma directa o indirecta actan como
fuerzas motrices de la orientacion basica de la personalidad y se encuentran en estrecha

relacion con las esferas cognitivas y volitivas, cuyas funciones son: el conocimiento de la
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realidad, sus fenomenos y leyes, la regulacion consecuente de la actividad humana. La
motivacion designa un complejo sistema de procesos y mecanismos en el que se incluyen
intereses, pasiones, aspiraciones y convicciones.

El proceso de ensefianza-aprendizaje ha evolucionado segun las particularidades de
indole politica, econdmica y social de cada época, lo cual determina la pertinencia de
realizar un analisis de los estilos pedagdgicos, de sus tendencias y caracteristicas en
diferentes etapas historicas.

Filoséfica y pedagogicamente José Marti sostuvo en el siglo XIX que en términos de
aprendizaje era necesario que los nifios y jovenes no vean, no toguen, no piensen en nada
gue no sepan explicar. La pedagogia cubana actual concilia esos criterios con la teoria del
conocimiento, con la concepcion dialéctico-materialista por donde transita el pensamiento,
el lenguaje, la comprension de lo leido o expresado, para que a su vez sea posible
comunicar.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es entendido a partir de que los roles de aprender y
enseflar se intercambian continuamente. La integridad del proceso de ensefianza
aprendizaje radica precisamente en que este de respuesta a las exigencias del
aprendizaje de los conocimientos, del desarrollo intelectual y fisico del escolar y a la
formacion de sentimientos, cualidades y valores, todo lo cual dara cumplimiento a los
objetivos de la educacion en sentido general y en particular a los objetivos en cada nivel
de ensefianza y tipo de institucion. El proceso de ensefianza aprendizaje presenta rasgos
esenciales que lo tipifican, asi como los componentes que lo conforman.

Caracter sistémico

Caracter procesal

Caracter bilateral

Caracter dialéctico

Carécter legal

De manera general, el proceso de ensefianza-aprendizaje se concibe en la actualidad
centrada en el estudiante, porque lo considera un sujeto activo en la busqueda del
conocimiento. Addine, F. y otros (2010) definen al proceso de enseflanza- aprendizaje
como un proceso sistematico, planificado, dirigido y especifico, por cuanto la interrelacion

maestro - alumno deviene en un accionar didactico mucho mas directo, cuyo unico fin es
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el desarrollo integral de la personalidad de los educandos.”

Definiciébn con la cual coincide la autora de la presente investigacién ya que cuando el
docente piensa y disefia en sus diferentes clases, estda disefiando las diferentes
situaciones en las que sus estudiantes desarrollaran sus acciones de aprendizaje. No
concibe una clase de transmision fria de contenidos, sino como espacios activos e
interactivos de aprendizaje, donde va a facilitar en sus educandos el acceso a nuevos
niveles de desarrollo.

Para Zilberstein, J. (1999) el proceso de ensefianza- aprendizaje es “la via principal que
facilita y conduce al desarrollo cognoscitivo del estudiante en la actividad practica, dentro
del contexto escolar y fuera de este”.

La autora de la presente investigacién asume dicha concepcion puesto que, la ensefianza
y el aprendizaje ocupan un papel determinante siempre que tengan un efecto
desarrollador y no inhibidor sobre el alumno, de ahi que proponga una didactica
desarrolladora, favorecedora del desarrollo integral de la personalidad del estudiante a
través de un proceso activo de apropiacion de la experiencia histérica acumulada por la
humanidad.

Garcia, E (1975) sostiene que: "el profesor, independientemente de la asignatura que
imparta, debe tratar el componente ortografico en su clase siempre que haga falta, ya que
el tratamiento ocasional de algunas palabras en cuanto a su escritura y significacion
dentro del contexto en que estan utilizadas ayudara al estudiante a utilizar adecuadamente
e incorporarla a su vocabulario"

Para este pedagogo (...) “la ensefanza ocasional de un término nuevo puede hacerse en
cualquier asignatura, y debe realizarse bien. De hecho, todo profesor es un profesor de
lengua y nadie mejor que el especialista de una materia (matematica, fisica, etc.) para dar
el concepto mas nitido en relacién con su especialidad y para fijar la escritura de los
vocablos técnicos correspondientes”.

Esta investigacion asume que el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lengua materna
en todos sus componentes debe conducir, no solo a la formacion de conocimientos y
habilidades comunicativas en los estudiantes, sino a la formacién de una personalidad

integral en los mismos, comprometidos con los principios morales y sociales del contexto



en el que viven y se desarrollan, para lo cual es necesario la interrelacion y cooperacion
de la escuela, la familia, las organizaciones de masas y toda la sociedad.
El lenguaje como un sistema, una capacidad, un medio o un mecanismo, pero de una
forma més implicita, se expresan elementos que constituyen su esencia y estos son:

e Es el mas poderoso medio de interaccién social.

e Constituye una abstraccion de la realidad expresada en signos.
La actividad verbal constituye un tipo de relacion entre los hombres y el medio en el cual
se desenvuelven y se caracterizan por su conexion con las situaciones comunicativas, por
factores motivacionales, asi, tiene objetivos definidos. En este proceso el individuo utiliza
el lenguaje para transmitir y asimilar la experiencia social, histérica y cultural, para planear
sus actividades. Como es sabido, toda actividad humana esta dirigida a un objetivo. La
teoria de la actividad verbal considera el habla como actividad.
La teoria fue formulada por A. Leontiev y se basa en la Teoria General de la Actividad
desarrollada por L.S. Vigotsky y sus discipulos A. N. Leontief, Lurian y Galperin, las que
constituyen no solo punto de partida de la filosofia marxista, sino una de las teorias
fundamentales que brindan a la ensefianza de la lengua.
Desde esta mirada, la autora se adscribe a la concepcion de Canale y Swain (1980)
quienes consideran los siguientes rasgos: la competencia linglistica; es la capacidad del
hablante para emplear correctamente los recursos linguisticos. Ello implica el uso
adecuado de reglas gramaticales, vocabulario, entonacién, pronunciacion y formacién de
palabras y oraciones.
El binomio vocablo / palabra estéa intimamente relacionado con la distincion entre léxico y
vocabulario. Sin embargo, es necesario precisar lo que se entiende aqui por estos ultimos
términos, ya que en la mayor parte de la literatura de la especialidad se aprecia un empleo
indistinto de ellos, lo que es nocivo para el trabajo Iéxico-estadistico. Mientras que el Iéxico
se define como el conjunto de las unidades del nivel lexical de la lengua, el vocabulario es
concebido como la lista de las unidades del habla que corresponden a dicho nivel.
El vocabulario es un subconjunto del léxico individual y, al mismo tiempo, una parte del
léxico de un idioma. Lo anterior permite afirmar que el vocabulario es una muestra del
|éxico y que puede ser cuantificado con cierto rigor empirico, a diferencia de este ultimo.

No obstante, desde el punto de vista tedrico, es posible establecer de manera mas o
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menos limitada la naturaleza del léxico. Ello se logra determinando e integrando el
vocabulario que se utiliza diariamente o en determinados contextos y situaciones
(vocabulario activo, muestra del Iéxico activo) y el que se conoce pero no se utiliza nunca
(vocabulario pasivo, muestra del 1éxico pasivo). A ese conjunto Iéxico habria que afadir
los “lexemas virtuales”, es decir, aquellos que el locutor puede hacer aparecer en su
discurso, haciendo uso de los mecanismos de formacion lexical vigentes en su lengua,
pero que no son aceptados por la comunidad linglistica por ser creaciones ocasionales,
efimeras e individuales. El vocabulario es generalmente clasificado en comudn, basico,
fundamental y disponible.

F. Justicia define el primero de ellos como el conjunto de palabras que son de uso comun
en todos los niveles de ensefanza. Es el (...) que permanece en uso a lo largo de toda la
escolaridad obligatoria. (...). Este vocabulario no debe ser muy distinto del considerado
imprescindible para establecer una comunicacion bésica.

Dicho autor introduce otro término, para significar lo diametralmente opuesto al concepto
anterior: el vocabulario diferencial. En él incluye “los vocablos que aparecen
exclusivamente en cada nivel de ensefianza y que no se repiten en los niveles
posteriores”. Segun destaca dicho profesor, “los vocabularios diferenciales indican el ritmo
de crecimiento en progresion a que esta sometido el vocabulario del alumno como
consecuencia del efecto de la escolarizacion”

El vocabulario fundamental estd compuesto por las palabras de maxima frecuencia en el
habla y en la escritura y que es conocido por todos los hablantes de un idioma que han
cursado estudios elementales.

El término Iéxico ha recibido multiples denominaciones, algunas limitadas y vagas como la
de Lazaro Carreter, F (1962) cuando dice que es el sistema de palabras que componen
una lengua.

Se considera acertado el criterio de Figueroa, M. (1980) cuando apunta: Léxico: conjunto
de todas las unidades lexicales: lexemas y lexias en general; y que opone al de
vocabulario: conjunto de lexemas y lexias nucleares, con ello deja claro que: el concepto
de Iéxico es mas general que vocabulario, el cual al estar constituidos por unidades
lexicales pertenecientes a subconjuntos no finitos del Iéxico (lexemas y lexias nucleares)

cede el resto (conjunto de todos los conjuntos finitos) al dominio de la gramatica.
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Segun la Enciclopedia Encarta, "léxico es un lenguaje de programacion didactico en
espafiol para facilitar el aprendizaje y la ensefianza de la programacion orientada a
objetos”. Las investigaciones realizadas con €l asi lo han comprobado, que puede mejorar
el desempefio y la habilidad légica de los estudiantes pues les permite experimentar con
los algoritmos disefiados, sin tener que dedicar meses a aprender un lenguaje de
produccion que les permita "ver" sus creaciones.

Segun expresa Dubois, J (1983) en su Diccionario de linglistica: “El lenguaje es una
propiedad comun a todos los hombres, presentan dos componentes: la lengua y el habla.
La lengua es un producto social, parte del lenguaje que existe en la conciencia de todos
los miembros de la comunidad linglistica. Por su parte el habla es una funcién adquirida,
culturalmente, es decir, se va adquiriendo con el discursar del tiempo. La lengua existe en
colectivo y por el colectivo; y el habla es un acto individual de voluntad y de inteligencia”
En esta afirmacion el autor plantea que la expresion: es un aspecto concreto del discurso
humano presentado a través de sonidos especificos.

En esta direccion se sugiere tener en cuenta los dos subconjuntos |éxicos propuestos por
este autor:

a) El Iéxico basico, de uso frecuente y sin ejes tematicos (atematico), principalmente
palabras en funcion gramatical (adjetivos, verbos y sustantivos de caracter general).

b) El Iéxico disponible, temético, de contenido semantico muy concreto, integrado por
palabras que, aun siendo de uso comun, generalmente se emplean ligadas a un tema (Ej.-
pizarron y tiza, relacionadas con la escuela).

En este sentido se dice que la importancia didactica que adquiere el Iéxico es considerable,
pues al formular con sus palabras lo adquirido, el estudiante lo traduce a sus patrones
linguisticos, de manera que puede comprender los contenidos que se le ensefian vy fijarlos
con facilidad.

En el ejercicio diario de la profesion de educar se aprecia con gran inquietud como los
estudiantes, en una cantidad considerable, usan para comunicarse con sus compafieros,
frases que giran entre lo popular y lo vulgar, no porque sean elementos marginarios
socialmente, sino con la falsa concepcion de dichas expresiones les atribuyen simpatia y
mejor aceptacion en su colectivo, sin llegar a valorar fundamentalmente que las

expresiones vulgares no se corresponde con el interés de la escuela.

11



Atendiendo a lo anteriormente expuesto se puede plantear que los estudiantes para
referirse a hechos de la vida cotidiana crean palabras, utilizandolas de manera que les
permitan una mejor comunicacion de lo que los estudiantados quieren expresar, para ellos
se puede valer de fraseologismos en muchos casos no saben que estan empleando este
fendbmeno linglistico u otras unidades que forman el léxico, y que son propios de
creaciones individuales o de pequefios grupos que adquieren el caracter de popular o
vulgar.

Bé&ez, M (2006) en su libro Hacia una comunicacién més eficaz expresa: “La expresion ha
sido la forma de comunicar por excelencia por los hombres de una comunidad linguistica,
mediante el sistema establecido: idioma o lengua.”

Segun Roméu, A. (1987) en su libro Metodologia de la ensefianza del espafiol sefiala que:
" La adquisiciobn y desarrollo del lenguaje empieza desde el primer afio de vida y
constituye un largo proceso."

El nifio al comenzar la escuela posee un dominio en la lengua materna y es ahi donde
tomo conciencia de esta, al estudiarla, donde se crean las condiciones para el
enriquecimiento y perfeccionamiento de los habitos y habilidades linguistica. Por eso se
dice que es un proceso integral, continuo y sistematico. Integral porque abarca el
desarrollo de la expresion oral; continuo porque comprende todos los grados de la
ensefianza general, y sistematico porque se realiza diariamente a través de las actividades
en la clases de Espafiol-Literatura.

La escuela preserva el desarrollo del lenguaje de los alumnos, a través de la explicacion
de diferentes asignaturas. Es decir, los profesores denotan que las disciplina escolares
deben cuidar el I1éxico de los estudiantes para que no se empobrezca.

La realizacion de cualquier actividad del 1éxico tiene como componentes fundamentales la
expresividad de cada estudiante. En este sentido la expresividad, constituye el elemento
rector, el motor impulsor de cualquier actividad, entonces se comprueba la importancia
que reviste para explicar el comportamiento del estudiante el estudio de la expresividad.
Teniendo en cuenta lo planteado anteriormente el estudiante en su vida cotidiana refleja
objetos indicadores de la satisfaccion de sus necesidades que le inducen a actuar,

experimentando deseos, emociones, aspiraciones y propoésitos que, si existen condiciones
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adecuadas, impulsan y dirigen la actividad hacia determinadas metas cuya obtencion le
produce satisfaccion.

Zacarias, J (1965) afirma: “En lo cotidiano unos lastiman esas frases que tienen muchas
tangencias con la desvergienza. Me parece que las que las usan lo hacen con el
propoésito de destacarse. Lo vulgar es la frase chabacana que hiere al oido. Yo rechazo la
mala palabra. Vengan de donde venga son vulgares y obscenas”

Se coincide con el criterio planteado por el autor, pues diariamente se escuchan palabras
y frases groseras que lejos de nutrir el idioma lo minimizan y lo deforman. Pensamos que
el lenguaje como fendmeno no influye, se modifica y se enriquece. Esto no quiere decir
gue se deje impregnar de vulgaridades y groserias léxicas.

Ejemplo de vulgarismo:

No hay crdneo

Voy a calentar la cama

Gao

Estoy fachao

Las tripas estan de fiestas

Segun Garcia, E (1975) en su libro Lengua y Literatura expresa que: “Las bases del
desarrollo linglistico deben ser adquiridas en la ensefianza primaria: Por la mayor
plasticidad verbal del nifio en comparacién con el adolescentes. Por la posibilidad de
establecer relaciones vigorosas y duraderas entre pensamiento y lenguaje, en la etapa en
que ambos procesos describen la curva que va desde lo informal y preolégico hasta lo
conceptual y racionalmente organizado”

Segun el autor, el trabajo que se realizara en secundaria posteriormente, descansara
sobre la base que solamente los afios de la ensefianza primaria pueden proporcionar.

Este autor plantea que existen tres aspectos generales que el profesor tiene que atender
frontalmente:

1- el fonico

2- el léxico

3- el estructural

El aspecto fonico comprende pronunciacion, entonacion e intensidad. Dentro de la

pronunciacién se consideran las supresiones en la pronunciacion de grafemas, que en el
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acto de habla se da fundamentalmente con la s, r, | finales de palabras y en muchos casos

también intermedia.

La entonacion estd condicionada por la intencion del hablante; la dificultad méas relevante

es cierto desgano al hablar, pocas variaciones en la curva melodica.

La intensidad se relaciona con el hablar débil o fuerte, a la falta de una combinacion

adecuada para hacer mas ameno el discurso, romper la monotonia que provoca una

intensidad estable.

El aspecto Iéxico esta referido a problemas de acentuacion, gramaticales, idioméaticos, de

conceptos y al verbalismo.

Estos se refieren al uso de las palabras. Las actividades de expresion oral se encaminan a

enriquecer el vocabulario activo del alumno, el formado por los vocablos que pueden usar

con facilidad por conservarlos en las memorias. Los errores que cometen los estudiantes

en este nivel pueden serla acentuacion, gramatica, idiomaticas y los que implican errores

de conceptos.

A propgésito de los errores de concepto, en el aspecto Iéxico, el mas generalizado es el

verbalismo. Hay verbalismo cuando se usan palabras sin saber su significado, pero de

hecho, cuando se usan errbneamente cuando no existe correspondencia entre la palabra y

lo supuestamente dicho.

En realidad, es la agudizacion visible de un fendmeno mas abarcador que es la débil

relacion establecido por muchas personas entre los procesos del pensamiento y la

expresion oral. También se agrava el verbalismo por tres motivos especificos en los que

no debemos descuidarnos: la explosiéon de nuevos conceptos y materias la polisemia de

significados, el uso de las diferentes formas del lenguaje figurado en literatura, mas

elaboradas y Uutiles.

El aspecto estructural esta estrechamente vinculado con la organizacion del pensamiento

y de su expresion: no se logra claridad, convencimiento, por no organizar el pensamiento

antes de expresarlo. En otro momento menciona que la enseflanza media aspira a través

de la lengua oral lo siguiente:

1. Facilitar la comunicacién oral en una variedad de circunstancias que encuentra el
estudiante en su vida diaria y en otras con que tendra que enfrentarse cuando sea

adulto.
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2. Destacar en la practica la utilidad de la palabra como vehiculo de comprension
humana.

3. Lograr la expresion del pensamiento y la afectividad ligados a la accién, con claridad,
sencillez y eficacia.

4. Fortalecer, mediante la formulacion del pensamiento, las relaciones entre este y el
lenguaje, para facilitar el acceso a formas mas complejas de abstraccion y
generalizacion.

5. Lograr una correcta pronunciacion, una modulacion agradable de la voz, en suma, un
uso adecuado de los recursos fonicos de la lengua.

6- Hacer que cada estudiante tome conciencia de sus defectos o limitaciones en el uso de
la expresion oral, adopte una actitud positiva frente a la critica y se esfuerce por
expresarse mejor.

Desde esta mirada, se realza el valor fonolégico que tiene la lengua, al necesitar

estructuracién de oraciones, oraciones retorcidas, incompletas, redundancia, omision de

palabras y expresiones y oraciones cortadas.

La realizacion de cualquier actividad del Iéxico tiene como componentes fundamentales la

expresividad de cada estudiante.

En este sentido la expresividad, constituye el elemento rector, el motor impulsor de

cualquier actividad, entonces se comprueba la importancia que reviste para explicar el

comportamiento del estudiante el estudio de la expresividad. Teniendo en cuenta lo
planteado anteriormente el estudiante en su vida cotidiana refleja objetos indicadores de la
satisfaccion de sus necesidades que le inducen a actuar, experimentando deseos,

emociones, aspiraciones y propésitos que, si existen condiciones adecuadas, impulsan y

dirigen la actividad hacia determinadas metas cuya obtencién le produce satisfaccion.

Segun lo planteado el Iéxico encierra desde la palabra, como reguladora ética de los

grupos humanos, hasta los matices de las expresiones, sus relaciones con los

sentimientos, acciones, costumbres de los individuos, donde no se puede perder de vista
los fendbmenos de transmision — apropiacion, recepcion — voz — silencio, gestos, ritmos,

aspectos que han sido estudiados por muchas disciplinas.
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La autora se acoge a esta definicion con el fin de trabajar el Iéxico en los estudiantes para
que ellos sean capaces de acumular saberes sélidos, que seran el sustento del
conocimiento en el proceso de ensefianza aprendizaje y su cultura general integral.

Se destaca ademés el criterio de que el estudio del léxico reviste una importancia
fundamental en la formacién de hablantes cultos de una lengua. Desde esta investigacion
se considera que al asumir el enfoque cognitivo, comunicativo y sociocultural, se valora
que el proceso de ensefianza-aprendizaje del Iéxico se orienta hacia el enriquecimiento
cuantitativo y cualitativo del vocabulario, el estudio de los fraseologismos, el andlisis de los
fendbmenos de polisemia, sinonimia, antonimia, hiperonimia e hiponimia y su empleo en
enunciados estilisticamente diferentes y en situaciones comunicativas variadas, segun la
intencion comunicativa del autor, donde cobran sentido y hacen posible la comprension y
construccion de textos orales y escritos coherentes.

Situacion actual del Iéxico en los estudiantes de séptimo grado de la Secundaria
Basica Conrado Benitez Garcia.

El diagnostico de los alumnos es un elemento necesario para determinar el nivel de
desarrollo del Iéxico para lograr la unidad entre la actividad (juego) y la comunicacién en el
idioma, lo que contribuye al desarrollo de la personalidad del estudiante a través de la
interaccidn social y favorece la estimulacion de las posibilidades individuales, la
autoestima, promueve la unidad de lo afectivo y lo cognitivo, desarrolla procesos volitivos
como la perseverancia en el logro de los objetivos, favorece la capacidad de observacion ,
estimula los procesos del pensamiento l6gico, el analisis, la sintesis, la imaginacion y la
memoria, ademas propicia las relaciones para fomentar la autorregulacién, la
concentracion y distribucion de la atencion.

Al diagnosticar el estado actual del 1éxico durante el proceso de ensefianza aprendizaje en
la Secundaria Basica Conrado Benitez Garcia se aplicaron métodos empiricos, tales como
observaciéon a clases, entrevistas a profesores y prueba pedagoégica de entrada a
estudiantes; lo que permitié recopilar la informacion necesaria.

Para la realizacion del diagndéstico se asumen los siguientes indicadores:

* Nivel de desarrollo del I1éxico

* Fluidez en la expresion oral
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* Tratamiento metodoldgico para el desarrollo del léxico

Con una poblacion de 120 estudiantes de séptimo grado tomandose una muestra de 30
estudiantes, asi como, 6 docentes de la asignatura.

La comprobacion realizada a los estudiantes (anexo 1) evidencié que estos no exploran
adecuadamente el significado de las palabras segun el contexto, tampoco identifican los
sindbnimos y antonimos de los vocablos dados y no dominan los procedimientos de
formacién de palabras para poder establecer, por ejemplo, familias de palabras o palabras
compuestas.

Se observaron un total de cinco clases de Espafiol-Literatura (anexo 2) con el objetivo de
comprobar el tratamiento que se le ofrece al Iéxico en las que se encontraron las
siguientes regularidades

- No siempre se sistematiza actividades que promuevan el desarrollo del Iéxico a partir del
trabajo con el diccionario, los anténimos y sinbnimos que son variantes importantes para el
desarrollo del vocabulario.

- Los docentes si establecen nexos de lo conocido con lo nuevo por conocer o con las
actividades a desarrollar en la clase, sin embargo, en dos de ellas, lo que representa el
40%, como abordaban contenidos léxicos los docentes trabajaron con textos sin que se
apreciara una orientacion dirigida a la busqueda de informacion tanto del autor como del
contenido, lo que hubiese propiciado una participacion mas activa en las actividades
realizadas para su comprension.

- Sobre el control y evaluacion de la expresion realizan preguntas muy generales,
haciendo énfasis a que pondran en practica los conocimientos adquiridos en las clases de
ejercitacion y consolidacion. Los estudiantes no realizan valoraciones, solo se limitan a
repetir las notas ofrecidas por el profesor.

De esta manera las formas de control y autocontrol del aprendizaje empleadas son
escasas, limitadas solo a actividades de preguntas y respuestas o actividades practicas.
Con respecto a los estudiantes se observo en el grupo que mas del 60% se expresan con
pocas palabras y no son capaces de sostener por largo tiempo el turno en la comunicacion,
lo que conlleva, a que, a simple vista se evidencie poca organizacion. Se ajustan al temay
al contexto, pero sin muchos argumentos, fundamentaciones ni explicaciones, lo que

denota en ocasiones desconocimiento del tema o contenido, asi como las limitaciones
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para expresarse ya sea por timidez o por la pobreza de vocabulario, lo que también influye
en la fluidez de las ideas.

Mas del 15 % de los estudiantes manifestdé que se le hacia dificil expresarse, 10
estudiantes aludieron a la timidez y al rechazo de los adultos, otro 20 %, demostraron el
desconocimiento del tema. De ellos, 5 escuchan con atencién y destacan que en
ocasiones los profesores les rectifican la escritura o pronunciacion de algunos vocablos y
ademas en las expresiones con omision de los fonemas (s), (r), (I).

Aluden a que existen problemas con la organizacion de las ideas que provoca poca fluidez,
a lo que se une poco conocimiento del tema y pobreza del vocabulario, 15 de ellos
enuncian que la influencia del medio en que se desenvuelven no los ayuda porque
predomina un vocabulario popular, no académico, chabacano. De ellos 10 aluden que los
temas que se utilizan en clases a veces son desconocidos por el cambio de ensefanza, y
en otras siempre son los mismos 0 que en ocasiones prevalecen el amor, la politica, etc.
De los 6 docentes entrevistados (anexo 3), 3 demostraron que no poseen referentes
teoricos solidos acerca del 1éxico, pero si destacaron la importancia de la expresion oral y
la comunicacién. Todos expresan que los estudiantes ofrecen informacion suficiente en
ocasiones, pero la llegan a interpretar como habilidad esencial para el desarrollo de la
expresion oral y escrita. Resaltaron que no siempre se trabaja de manera diversa las
palabras técnicas de la asignatura, pero que tratan de rectificar como se escriben en ese
momento. Otros tres reconocieron casi todas las opciones pero hicieron énfasis en el
vocabulario pobre, en el desconocimiento del tema e incoherencia en las ideas.

Con respecto a otras interrogantes, los docentes aludieron que en las clases siempre debe
existir intercambios comunicativos para lograr una buena expresioén oral y un adecuado
desarrollo del Iéxico que a largo plazo desarrolla la escritura y su competencia linguistica.
Destacaron que hay irregularidades con la escucha como habilidad esencial para
comprender y por tanto para comunicarse.

Del analisis realizado se infiere que pudiera reforzarse mas el uso de vias metodoldgicas y
didacticas para el tratamiento del Iéxico.

Otro elemento es que no es totalmente creativo tratamiento en la elaboracién de
actividades dirigidas al léxico.

Por ultimo, no siempre se promueve el habito de lectura en los estudiantes como una de
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las vias para el enriquecimiento del Iéxico de la lengua materna.
Por estas razones se necesario proponer juegos didacticos como una de las vias para
contribuir al trabajo con el Iéxico
Propuesta de juegos didacticos
En el presente trabajo se realiza una propuesta de juegos didacticos para el trabajo con el
léxico. Van dirigidos a beneficiar a los estudiantes a través de la clase de Espafiol-
Literatura para el desarrollo del 1éxico y poseen principios basicos como el papel de los
estudiantes no solo como espectadores sino también como participantes que den criterios
y propicien su libre expresion.
Los juegos didacticos son empleados en el proceso pedagogico como medio de trabajo
educativo e instructivo por constituir un excelente canal de transmision de conocimientos y
cultura, de forma flexible es una via para la aplicacion creadora de los conocimientos por
parte de los estudiantes con una acentuada actividad mental.
Deben estar conscientemente dirigido a que no haya coaccién, deben emplearse de forma
organizada, planificada, adecuadamente seleccionada en correspondencia con los
objetivos del programa y su derivacion hacia la clase considerado esencial, las
caracteristicas de los alumnos, se edad, interesen, necesidades teniendo como base que
su aplicacion exige una adecuada orientacion metodolégica para lograr mayor eficiencia.
Con fines didacticos los juegos se caracterizan por una serie de aspectos que permiten
adentrarse en la esencia de estos.
1. Constituyen un proceso natural que le permiten al educando manifestar libremente
su personalidad.
2. Son productivos desde el punto de vista del aprendizaje, al ser efectivos en la
asimilacion de conocimientos y en el desarrollo de habilidades y capacidades.
3. Son espontaneos, por el interés que despiertan hacia una actividad dinamica,
agradable y libre de patrones rigidos.
4. Contribuyen durante la actividad de juego, a que el educando aprenda y consoliden
sus conocimientos por medio de su propia actividad.
Se realizan dentro de un tiempo y espacio limitado.

6. Motivan diferentes emociones y sentimientos.
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7. Constituyen una via importante para el desarrollo de la creatividad y la personalidad
del educando.

8. Estan reglamentados.

9. Pueden ser competitivos y/o cooperativos.

10.Abarcan en si contenidos importantes, necesarios para conocer y dominar futuras

actividades del educando.

Fundamentacion de la propuesta

Una vez realizado el estudio teorico sobre el tema que se aborda y haber precisado la
problematica objeto de estudio, se propone un conjunto de juegos didacticos dirigidos al
desarrollo del Iéxico. La propuesta de juegos debe permitir: El caracter activo del sujeto
(educando-educador), el cumplimiento de los objetivos del programa como categoria
rectora del proceso ensefianza aprendizaje del espafiol y la literatura, la unidad de la
instruccion y la educacion, enfatizando en el caracter interdisciplinario del proceso y el
dinamismo, flexibilidad y cooperacién de la propuesta.

Estos juegos permiten lograr un desarrollo integral de la personalidad del adolescente.
Con su empleo se potencia el desarrollo de habilidades creativas, el uso de los medios de
ensefianzas y textos colaterales de valor incalculable, con un enfoque desarrollador, lo
cual se traduce en eficiencia. En cada una de los juegos propuestos se incluyen las
orientaciones para su implementacion.

Caracteristicas esenciales de la propuesta:

-Abierta y dindmica: Se reconoce y acepta el caracter complejo, dinamico y dialéctico del

proceso del desarrollo lexical y la interrelacion que se produce entre los diferentes
contextos de actuacion significativos de los alumnos.

-Flexible: Se examinan y se respetan las caracteristicas y condiciones concretas de la
ESBU Conrado Benitez Garcia, posibilita la aplicacién de la propuesta en el momento
oportuno, cuando el profesor lo necesite.

- Enriguecedora y transformadora: Facilita mejorar el léxico, por los propositos del

aprendizaje y los modos de actuacién. Busca la transformacion del estado inicial en un

estado elevado que satisfaga las necesidades sociales e individuales.

Juego #1
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Titulo: Verso a verso

Objetivo: Desarrollar el I1éxico de los estudiantes a partir de la creacion de un poema.

Procedimiento de trabajo:

Para la ejecucion de los versos primero y segundo, intervendran alumnos y profesores.

Pasos a seguir:

1- Dividir el aula en equipos de no mas de 10 6 12 alumnos.

2- Seleccionar un tema comun (para toda el aula o para cada equipo). Ejemplo el amor a
la patria, la soledad, la naturaleza...

3- Pensar cada alumno en un solo verso que se relacione con el tema propuesto, y en el
gue no debe aparecer de manera explicita la palabra o palabras del tema.

4- Escribir cada alumno, en silencio, el verso imaginado, sin que ningun otro compafiero
lo conozca y tratando siempre de que sea lo mas sugerente y original posible.

5- Reunir los versos y agruparlos de acuerdo con las relaciones entre ellos, de modo que
integren un conjunto coherente, un verdadero poema.

6- Pulir, revisar, adaptar por equipos, y presentar al aula para seleccionar el mejor.

Para la evaluacion de esta actividad se mediran los siguientes indicadores:

- Originalidad

- Creatividad

- Ajuste al tema

- Diccion y expresividad

Juego # 2

Titulo: jAtrapame!

Objetivo: Ejercitar un adecuado uso del Iéxico de los estudiantes.

Procedimiento de trabajo:

Esta actividad se realizara en el patio de la escuela. Los estudiantes deben estar formados

(en dos 0 mas equipos, en dependencia con la matricula del grupo), y al frente habra un

baul o caja con varias tarjetas con palabras escritas.

El profesor dara la orden, que puede ser: buscar un sindnimo, un anténimo, significado de

una palabra, el autor de una obra determinada o viceversa. Los estudiantes deberan ir

corriendo a atrapar la tarjeta correcta.

21



El primero que la encuentre sera el ganador. Ademas debera decir su criterio acerca de la
obra o sobre su autor, y si es una palabra, debera realizar una oracion con ella.

Para la evaluacion de esta actividad se mediran los siguientes indicadores:

- Creatividad

- Ajuste al tema

- Diccion y expresividad

Juego # 3

Titulo: Vamos a dramatizar

Objetivo: Desarrollar el Iéxico de los estudiantes a través de una dramatizacion teniendo
en cuenta temas de interés comun para ellos.

Procedimiento de trabajo:

El profesor da a conocer en qué consiste el juego.

Los estudiantes, bajo la direccion del profesor, crearan 4 equipos. Se le entregara a cada
equipo un tema, generalmente que resulte de interés comuan para ellos, relacionado con la
vida cotidiana, para que alrededor de dicho tema ellos dramaticen una historia 0 una
situacion.

Posibles temas:

El mal h&bito de fumar.

La sexualidad en los jévenes.

La amistad verdadera.

Los efectos de las drogas.

-Se podran incluir otros temas de interés.

Para la evaluacion de esta actividad se mediran los siguientes indicadores:

- Originalidad

- Creatividad

- Ajuste al tema

- Diccion y expresividad

Juego #4

Titulo: Buscando sindnimos y antonimos
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Objetivo: Desarrollar el Iéxico de los estudiantes a través de la busqueda de sinGnimos y
anténimos.

Procedimiento de trabajo: En este juego el profesor escribira en pizarra algunos
vocablos y el estudiante buscara en el diccionario su significado para después encontrar

un sinénimo y un anténimo que se adecue. A partir de su significado elabore su propio

concepto

1- Vocablos:
Benigno Afable Apacible
Paternal Alcahuete Exacerbado
Solemne Intrépido Exhumar

Para la evaluacion de la actividad se considerara la definicion mejor elaborada, que
ofrezca los rasgos pertinentes y necesarios y la correcta busqueda de sinénimos y

antonimos.

Juego #5

Tema: jA completar refranes!

Objetivo: Desarrollar el Iéxico de los estudiantes a partir del conocimiento, interpretacion y
analisis de refranes.

Materiales: Un biombo o una cajita de carton.

Procedimiento de trabajo:

El profesor utilizara para este juego un biombo o una cajita de cartén la cual tendra en su
interior varias tirillas de papel, cada tirilla tendra escrito el inicio de un refran.

Cada estudiante bajo la direccién del profesor seleccionara una tirilla, leerd el inicio del
refrdn, lo completard, lo interpretarq y a partir de ahi elaborara una historia o situacion
(puede ser una experiencia personal que hayan tenido) donde se ponga de manifiesto
dicho refran.

Los estudiantes podran apoyarse del lenguaje gestual, de movimientos corporativos y de
Otros recursos expresivos necesarios para contar sus historias.

Para la evaluacion de esta actividad se mediran los siguientes indicadores:

- Ajuste al tema

- Diccion y expresividad
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Posibles refranes:

1.Arbol que nace torcido...

2. El que a buen arbol se arrima... 14. Nunca es tarde...

3. Camaron que se duerme... 15. Lo que bien se aprende...

4. No hay peor ciego... 16. La prisa...

5. Mas sabe el diablo por viejo... 17. El que mal siembra...

6. No hay mal... 18. El que dice lo que no debe...
7. De tal palo... 19. A mal tiempo.......

8. A quién no le gusta el caldo... 20. El que mucho abarca...

9. A buen entendedor... 21. El que no oye consegjo...

10. Dime con quién andas... 22. El que persevera...

11. Haz bien... 23. No van lejos los de adelante...

13. Méas vale un mal conocido...

Juego # 6
Titulo: Jugando con los personajes de mis cuentos favoritos

Objetivo: Desarrollar el Iéxico de los estudiantes a partir de reconocer la actitud asumida
por los personajes de cuentos leidos.

Procedimiento de trabajo:
El profesor les pedira a los estudiantes que escojan uno de los cuentos que ellos han leido
para que lo narren brevemente. Después de narrar el cuento los estudiantes tendran que
expresar su opinién acerca de los personajes del mismo.
Este juego puede terminar con una actividad escrita, por ejemplo:
Imagina que eres uno de los personajes del cuento y te encuentras en una situacion
similar, ¢qué harias? Escribe un texto narrativo donde expreses a tus compafieros cOmo
tu actuarias.
Para la evaluacion oral de esta actividad se mediran los siguientes indicadores:

- Diccion y expresividad

- Ajuste al tema

- Originalidad
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Para la evaluacién de la parte escrita se tendréd en cuenta:
- Caligrafia y ortografia
- Orden y calidad de las ideas

- Ajuste al tema

Juego #7

Titulo: jBusca la diferencia!

Objetivo: Desarrollar el Iéxico de los estudiantes a través del reconocimiento de palabras
homdfonas.

Procedimiento de trabajo:

Para el desarrollo de la actividad se dividira el aula en dos equipos. Se copiaréa en la
pizarra las palabras con las que se trabajara. Como son palabras homoéfonas se haran dos
columnas A y B. Cada estudiante que participe debe enlazar el vocablo de la columna A
con su homéfono en la columna B y decir el significado de ambos, de no saberlo se pasara

la palabra al equipo y se otorgara la puntuacién correspondiente.

Columna A ColumnaB
Bota Recavar
Cabo Absolver
Recabar Vota
Savia Cavo
Rivera Silba
Silva Sabia
Tubo Calavera
Carabela Ribera
Absorber Tuvo

Para la evaluacion de esta actividad se mediran los siguientes indicadores:
- Enlazar correctamente

- Diccion y expresividad
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Juego # 8

Tema: Recreando mis ideas

Objetivo: Comentar oralmente frases a través de actividades para el desarrollo del [éxico.
Procedimiento de trabajo:

Se dividira el aula en dos equipos. En cada puesto de trabajo habra una tarjeta escondida
gue contendrd una frase y una actividad a responder, en una esquina aparecera un
namero que serd el valor por responder correctamente. El estudiante que no sepa la
respuesta puede pasarla a otro integrante del mismo equipo. Ganara el equipo que mas

puntos acumule.

Frase Actividad Valor

Hay un solo nifilo bello en el | Extrae el adjetivo que aparece en la 20 ptos
mundo y cada madre lo tiene. frase. Di un sinébnimo y un anténimo.
La ignorancia mata a los | Extrae dos sustantivos y clasificalos. 25 ptos
pueblos, y es preciso matar a la | Elabora un concepto para el primer
ignorancia. sustantivo que aparece en la frase.
Trincheras de ideas valen mas | Di el significado del primer sustantivo. 25 ptos
que trincheras de piedra. ¢, Qué significado adquiere esta frase

en la actualidad?
Amor es esperanza fina, | Menciona los  sustantivos  que 25 ptos
merecimiento y respeto. aparecen.

Di el significado del primero y elabora

oralmente una oracion con el mismo.

Juego #9

Titulo: Premiando a los esforzados

Objetivo: Motivar la capacidad creativa de los estudiantes de forma escrita a través de
preguntas para el desarrollo del Iéxico.

Procedimiento de trabajo:

En esta actividad los estudiantes tienen que expresar con sus palabras el significado de la

palabra amor y construir un parrafo de forma escrita.
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1-. Debate con tus compafieros sobre uno de estos temas:

-El amor es la fuerza que mueve la tierra.

-El amor es eterno, inolvidable, puro y delicado.

-El amor es la vida.

- Amor es Patria
a)- Busca sinonimos y anténimos relacionados con el sustantivo amor. Exprésalos
oralmente.
2-. Imagina que mafana te encontrards con una persona que quieres mucho e
intercambiaran textos escritos donde expresen qué es para ustedes el amor. Construye un

parrafo con ese propdsito.

Para la evaluaciéon de la actividad se tendran en cuenta los indicadores que no deben
faltar en la expresion escrita: ajuste al tema, coherencia, suficiencia de las ideas,

estructuracion de oraciones y parrafos, legibilidad, ortografia, caligrafia, originalidad, etc

Juego # 10
Titulo: Analizay juega
Objetivo: Exponer ideas de forma oral, a partir de la comprension del poema para el
desarrollo del Iéxico.
Procedimiento de trabajo: Se dividira el aula en dos equipos, se les orientara a los
estudiantes la lectura modelo del poema y luego analizaran cada pregunta para responder
oralmente.
* Un integrante de cada equipo leera en voz alta el poema.
* Un estudiante de un equipo seleccionara un numero y ese debera responder las
peguntas que se les piden.
1- Lean en silencio el siguiente poema del autor Antonio Guerrero, para prepararse para la
lectura modelo.
-Selecciona de tu equipo un integrante para que realice la lectura modelo del poema Tu
eres.
Ta eres
Ta eres mi mano

Si a lejanos amigos no puedo saludar.
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Ta eres mi voz,
Si en tribunas de ideas no puedo denunciar.
TU eres mirisa,
Si a la hora mas pura no puedo consolar.
Ta eres mi suefio,
Si llegado el momento no pudiera sofiar.
a) ¢,Quién es Antonio Guerrero?
b) ¢ A quién el autor hace referencia en estos versos?
c) ¢Qué representa esa persona para el autor?
d) ¢ Qué expresion permite constatar a quién va dirigido el poema?
e) ¢ Qué tipo de palabras son los vocablos: mano, voz, risa, suefio? Clasificalas por su

acentuacion.
f) ¢ En qué circunstancias el autor escribi6é el poema?

g) ¢, Cudl es la intencién de reiterar la frase tu eres?

Para la evaluacién de la actividad se tendran en cuenta los siguientes indicadores:
- Diccion y expresividad

- Ajuste al tema

Valoracion de la efectividad de la propuesta de juegos didacticos para el trabajo con
el Iéxico.
Para la valoracion de la efectividad de la propuesta se tuvo en cuenta una poblacién de
120 estudiantes de séptimo grado, tomandose una muestra de 30 estudiantes y 6
docentes de la asignatura. Para ello se realizaron entrevistas a estudiantes y profesores y
se observaron clases. Lo que permitié conocer con profundidad los resultados obtenidos
en la realizacién de cada una de las acciones, en las diferentes variantes, a partir de los
siguientes indicadores:
- nivel de desarrollo del Iéxico
- disposicion de los estudiantes para realizar las actividades en las clases de
Espafiol- Literatura y el nivel de motivacion.
- aceptacion de la propuesta por parte de los estudiantes y los profesores en
formacion.
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- fluidez en la expresion oral y escrita

Se realizaron 6 observaciones a clases (anexo 4) para corroborar la factibilidad de la
propuesta; constatandose la elevacion gradual de la preparacién de la expresion con
énfasis en el tratamiento del Iéxico a partir del uso en clases de ejercitacion,
fundamentalmente, de las actividades propuestas y el desarrollo alcanzado por los
alumnos en la aplicacion de su desempefio cognitivo.

La entrevista a profesores (anexo 5) reveld que el 100 % de los profesores considera que
la aplicacion de la propuesta de juegos agrupa los elementos que garantizan el desarrollo
de habilidades Iéxicas, que posibilita a los estudiantes un papel protagénico, desarrollando
la capacidad de accionar con rapidez y precision, formando en ellos habitos y habilidades
en cada una de ellas; que impregnan una gran motivacion, lo que permite a los alumnos,
asumir un papel activo y creativo; asi como una mayor participacion en clases, al tiempo
gue favorece las relaciones interpersonales entre ellos.

A partir de los resultados de las indagaciones empiricas y la experiencia de la tutora, se
considera que la causa fundamental de las diferencias de los educandos al abordar el
léxico, esta en el insuficiente tratamiento metodologico que se realiza para el logro de un
mejor tratamiento del Iéxico, para que prevalezca la originalidad y la creatividad, ademas
de la utilizacion de los medios en la clase, dado en la incorrecta orientacion, falta de
motivacion hacia el proceso de trabajo con diferentes tipos de texto, al no crearse
situaciones comunicativas concretas y el ambiente propicio en que intervienen las
indicaciones metodoldgicas para el logro de este objetivo. Al ser aplicada la propuesta se
manifiesta entonces un alto grado de pertinencia y factibilidad y un empleo adecuado de
los medios dentro de la clase de Espafiol-Literatura, se aplic6 ademas una prueba
pedagdgica de salida (anexo 6) para comprobar el estado de los estudiantes en el
tratamiento del Iéxico tras la aplicacion de la propuesta.

Por todo lo antes expuesto se considera que la propuesta: proporciona la aplicacion de
juegos didacticos para el desarrollo de habitos y habilidades en el Iéxico que permiten

lograr con efectividad los objetivos de la lengua materna.
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CONCLUSIONES

e Mediante el andlisis de los criterios tedricos en que se fundamenta la presente
investigacion, resultado de las generalizaciones desarrolladas en investigaciones
anteriores, se percibe la necesidad que actualmente existe de mejorar el Iéxico por ser
el vehiculo universal de comunicacion, mediante el cual se hace un correcto uso de la
lengua oral; lo que permite emprender la transformacion del proceso de ensefanza-
aprendizaje de la asignatura Espafiol-Literatura al ser inherente el tratamiento a esta
habilidad en la misma .

e Se pudo constatar mediante los métodos empiricos aplicados para diagnosticar que los
estudiantes de la Secundaria Basica Conrado Benitez Garcia, presentan insuficiencias
en el desarrollo del léxico evidenciadas en su comunicacion, en las relaciones
interpersonales y en sus modos de actuacion, lo que indica que conviene su tratamiento
desde perspectivas distintas: cognitivas, formales e, incluso, fonicas para el cuidado de
la voz, a través un trabajo educativo y pragmatico constante.

e La propuesta del conjunto de juegos didacticos para el desarrollo del I1éxico, resulta una
herramienta sociocultural y cognitiva de gran valor y apoyo para el aprendizaje, dado
gue sirven de apoyo a la docencia, y esto es posible por las caracteristicas de la misma,
gue se expresan en:

-La soluciébn que brinda a las insuficiencias, necesidades y expectativas de
estudiantes y docentes detectadas a través del diagndstico realizado.

- Su flexibilidad de aplicacién a otros grados de la Educacion Media e incluso a otras
educaciones.

o La aplicacion préactica del conjunto de juegos didacticos posibilita el desarrollo de la
expresion oral a través de la asignatura Espafiol-Literatura, lo cual se corroboré a través
de las diferentes vias utilizadas para la valoracion de su efectividad, en las que se
expreso el alto grado de aceptacion por parte del personal docente con respecto a su
calidad y funcionalidad, al contener juegos variados, asequibles y propicios para la

motivacion de los estudiantes y el aprendizaje desarrollador.
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Anexo 1

Prueba pedagdgica de entrada

Objetivo: Comprobar el estado actual del desarrollo del Iéxico.

Estimado alumno: La siguiente comprobacion permitird valorar el desarrollo de tu
vocabulario. Esperamos que alcances resultados satisfactorios.

Lee detenidamente el siguiente texto:

(...) su entusiasmo por el circo se venia arrastrando desde tiempo atras. Dos meses, quiza.
Pero cuando siete afios son toda la vida y aun se ve el mundo de los mayores como una
muchedumbre a través de un vidrio esmerilado, entonces dos meses representan un largo,
insondable proceso. Sus hermanos mayores habian ido dos o tres veces e imitaban
minuciosamente las graciosas desgracias de los payasos y las contorciones y equilibrio de
los forzudos. También los compafieros de la escuela lo habian visto y se reian con

grandes aspavientos al recordar este golpe o aquella pirueta.

1- Selecciona el significado adecuado de la siguiente palabra segun el contexto:

- Muchedumbre

___Lugar donde se concentra personal y equipo, para, partiendo de él, organizar
expediciones o campanas.
___Multitud, abundancia de personas o cosas.

2- Escribe un sinénimo y un anténimo para cada uno de los siguientes vocablos

a) Esmerilado

b) Graciosas

3- Los procedimientos de formacién de nuevas palabras te ayudaran a enriquecer tu
|éxico. Realiza las actividades que se te pidan.
a) Escribe tres palabras de la familia de golpe :

b) Escribe una palabra compuesta de:

mayor graciosa

4- Extrae del texto la palabra que responde al siguiente significado: salto o movimiento
agil y dificil

Anexo 2

Guia de observacién a clases



Objetivo: Analizar el tratamiento metodoldgico para el desarrollo del Iéxico.
1-Observar la proyeccion del docente en cuanto a la utlizacion de métodos,
procedimientos, actividades y otras vias para el desarrollo del Iéxico de los estudiantes en
los siguientes momentos:

- Relacion objetivo-contenido-método.

- Motivacion durante la clase.

- Establecimiento de nexos de lo conocido y lo nuevo por conocer.

- Regulacion, control y evaluacion de la comprensién de los conceptos abordados.

- Si propicia varias formas de control y autocontrol del aprendizaje.

- Correccion de las dificultades evidenciadas en el empleo del Iéxico de los

estudiantes mediante su participacion.

2-. Observar la proyeccion de los estudiantes mediante su participacion teniendo en
cuenta los siguientes aspectos.
- Si organizan de modo coherente el discurso que emplean.
- Si se adecuan a la situacion con un correcto ajuste al tema.
- Si articulan correctamente de modo que la pronunciacion de los sonidos sea clara.

- Si presentan con fluidez las ideas.

Anexo 3

Entrevista a docentes

Objetivo: Constatar el tratamiento que ofrecen los profesores para favorecer el I1éxico de

sus estudiantes.

1. ¢Cudles pueden ser las causas que originan el uso indebido del léxico en los
estudiantes?

2. ¢ Se le brinda la debida atencion en cada clase al desarrollo lexical?

3. ¢ Cudles son las principales dificultades que presentan?

Anexo 4

Guia de observacion a clases para la valoraciéon de la efectividad de la propuesta
Objetivo: Comprobar el nivel de desarrollo alcanzado por los docentes en el desarrollo del
léxico.

Indicadores considerados:



1. Tipo de clase.

2. Aprovechamiento de las potencialidades de la clase para el tratamiento del
desarrollo del Iéxico.

3. Orientacion y control adecuados de las actividades del material docente.
Nivel de motivacion logrado en los alumnos.

Resultados alcanzados por los alumnos

Anexo 5
Entrevista a profesores para la valoracion de la efectividad de la propuesta
Objetivo: Comprobar la factibilidad de la propuesta de juegos en el tratamiento al
desarrollo del Iéxico.
1. ¢Para qué le ha servido la propuesta de juegos?
2. ¢Cree que sus alumnos estan motivados por las actividades del lenguaje?
3. ¢Qué transformaciones se han operado en los alumnos en el trabajo con este
componente?

4. ¢Qué recomendaria para perfeccionar la propuesta?

Anexo 6:

Prueba pedagogica de salida para la valoracion de la efectividad de la propuesta
Objetivo: Valorar el nivel de desempefio cognitivo del tratamiento del léxico en los
estudiantes de séptimo grado.

1-Lee detenidamente el siguiente fragmento de la carta de José Marti a Maria Mantilla del

9 de abril de 1895, que aparece en Cuadernos Martianos Il, en las paginas 101- 106:

“La elegancia del vestido, la grande y verdadera, esta en la altivez y fortaleza del alma. Un
alma honrada, inteligente y libre, da al cuerpo mas elegancia, y mas poderio a la mujer,
gue las modas mas ricas de las tiendas. Mucha tienda, poca alma. Quien tiene mucho
adentro, necesita poco afuera. Quien lleva mucho afuera, tiene poco adentro, y quiere
disimular lo poco. Quien siente su belleza, la belleza interior, no busca afuera belleza
prestada: se sabe hermosa, y la belleza echa luz”

a)- ¢ A qué se refiere el autor cuando expresa?

“Mucha tienda, poca alma. Quien tiene mucho adentro, necesita poco afuera”.

b)-Busca y escribe un sindbnimo para cada una de las siguientes palabras:



-altivez -elegancia -fortaleza

c)- Si tuvieras que darle un consejo a una compariera del aula, relacionada con el
contenido del fragmento, ¢qué le dirias?



